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KLEUR JTJ HEM HETALLER MOOT




EENTJE IS ANDERS.

WAN JI HEM VINDEN]

CIRANERRE



UMCTRKEL TELKENS DE EERSTE LETTER VAN HET WOORD.
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UIT HOEVEEL LETTERGREPEN BESTAAT ELK WOORD!

Kleur dat aantal Rerstbellen in.
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N IN DE BOOM.

TEL DE KERSTRALLE




Help je mee de boom versieren?

LEES EN KLEUROPDRACHT.
LEN BOOM VOOR KERST

o1 staat een boom in huis.
Hij staat in de hoek.
De boom s leeg,

Daar kom Tom aan.

Hij draagt een bak.

Wat zit er in de bak?

Pap paRkt een snoer Uit de bak.
Fen snoer met lampjes.

Hij hangt het snoer in de boom.

Kijk een ball zegt Noor.
cen bal voor in de boom.
Noor pakt de bal uit de bak.
/e hangt de bal in de boom.
Tom paRt 0ok een bal.
Hij helpt mee.

Dan pakt Tom de Piek.
Pap tilt Tom op.

Hij zet de pier op de top.
Het past!
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VIND JIJ TWEE DEZELFDE!

Omcirkel het juiste plaatje.




DEKERSTELFEN 717N DRUK BEZLG 0P DE NDORDPOOL

Help je hun een handje mee? Verbind het speelgoed met het juiste asntal.
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LADAUTTES INPAKKEN

Kan jij de Rerstman helpen om het speelgoed te verbinden met het juiste cadautje’
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HOEVEEL CADEAUTTES MOET DE KERSTMAN NOG TOEVOEGEN AAN DE ZAK.

Splits de getallen.
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DEKERSTELFEN ZIJN GEK O KOEKJES.

MagRk telrens groepjes van 3.



